CINMOSA- Modelado

AMBIENTE DE MODELADO DE CIMOSA

CIMOSA posee dos partes principales:
» una arquitectura de referencia
»~ una arquitectura particular
Elrganliatu:-n 'l.ile--.#’

T Fiesource Yiew L
i Inﬁ:-fm.atunn

F.eru:ﬂ-:fr'r’l.ﬁiﬂ.-.- 7 ~ Ren I“Eﬂ'rEHtS

Se emplea para ser
utilizada como base en
la construccion de una
arquitectura de la

empresa ﬂI;ﬂ'l?—ﬂd“ 4" Es un conjunto de

modelos que
documentan la empresa
indusirial , desde los
requerimientos hasta la
implementacion




CIMOSA- Modelade-Principie de Derivacion

AMBIENTE DE MODELADO DE CIMOSA

El ambiente de modelado de CIMOSA establece tres
principios ortogonales: derivacion, instanciacion y generacion

El principio de derivacion establece tres niveles de modelado
sucesivos: requerimientos, disefio y implementacion.

cquerimientos| -vecesidades del negocio como

son percibidos por los usuarios

Especificaciones de disefo
para construir un modelo de la
empresa formal, conceptual v
ejecutable

Descripciones de implemen-
tacion para documentar
detalles de implementacion,
recursos instalados, mecanis-
mos de excepcion y aspectos
no-deterministicos




CIMOSA- Viedelade- Prncipio de
Instanciacion

AMBIENTE DE MODELADO DE CIMOSA

El principio de instanciacion establece tres niveles de modelado
sucesivos: requerimientos, disefio y implementacion.
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CIMOSA- Viedelade- Prncipio de
Generacion

AMBIENTE DE MODELADO DE CIMOSA

El principio de generacion recomienda modelar empresas
industriales con cuwatro vistas bdsicas y complementarias:
organizacion, recurso, informacion y funcion.

Representa los niveles
organizacionales. autoridades
v responsabilidades

Representa los medios con los
que cuenta la empresa, sus
capacidades vy administracion

Representa los objetos de Ia
empresa v sus elementos de
informacion

Representa las funcionalidades v
comportamientos (eventos, actividades ¥
procesos) de la empresa incluyendo aspectos
temporales y manejo de excepciones




CIMOSA vista de Informacion

Representa los Objetos de la Empresa y sus Elementos de
Infermacion.

Se define dos construcciones para modelar |a informacion de la
empresa a nivel de Objeto Empresarial (OE),Vista de Objeto.

Los OE son entidades con existencia real, identificables 'y
conforman un objeto compuesto consistente.

LLas vistas de objetos son t0dos los documentos, fermularioes,
pantallas, archives de dates,empleadoes por les usuaries y
actividades en las eperaciones diarias de la empresa.

Los mecanismos de abstraccion consisten eni las jerarguias de
Generalizacion (relacion es un), Agregacion (relacion es parte de).



CIMOSA vista de Informacion

Generalizacion se emplea para definir clases de objetos
empresariales a partir de la especializacion de una o varias clases
(la clase especializada hereda solo las propiedades de la clase
genericas).

Agregacion: Una clase de objetos empresariales se confoerma de
otras clases de objetos empresariales, representados por
agregacion fuerte (los ciclos de vida del objeto y sus partes estan
vinculadas los componentes se presentan como una lista de
atributoes), agregacion debil (si se destruye el objeto las partes
siguen existiendoe)



CIMOSA vista de Informacion

Una vista de objetos es una manifestacion o estado de Objetos
Empresariales OE (entidad con existencia real en la empresa).

Los OE no poseen métodos,los OE con comportamiento se
denominan entidades funcienales y su comportamiento:lo llevan a
cabo las eperaciones funcienales.

Un OE se describe por medio de un conjunte de propiedades,
CIMOSA define para les OE tipos de propiedades :elementes de
Infermacion, Mecanismes de abstraceion.

Una vista de objetos es una manifestacion fisica de uno o varies
objetos empresarial es como lo perciben los usuarios o
aplicacienes.



CIMOSA vista de Informacion

Una vista de objeto pude tener caracteristicas de entidad de
Infermacion( formularies, display, reportes, archivos, mensajes,etc.)
o de entidad material, (objetos concretos de existencia fisica
.materiales , piezas, herramientas, etc).

LLas vistas de objetos poseen tnicamente como mecanismo de
abstraccion agregacion debil.

Los elementos de informacion de un OE representan datos o grupes
de datos contenides en ell OE.

Un Elemento de informacion puede ser un atribute,una agregacion
de datos (lista, arreglo),una referencia a otre OE considerado como
un atrbuto. (el objeto referenciado es considerado parte del mismo)



CIMOSA vista de Informacion

CIMOSA asume gue la empresa se compone de diferentes objetos
definidos por un conjunto de elementos de informacion V.
asociaciones por relaciones

los OE pueden ser accedidoes. por sus vistas de informacion, los
usuarios y las actividades de la empresa siempre procesan vistas
de objetos (no OE directamente)



CIMOSA vista de recursos

Representa los medios con |os que cuenta la empresa sus
capacidades y administracion.

CIMOSA considera a la empresa como un conjunto de entidades
funcionales iterconectadas, las gue actian por medio de mensajes
y. ejecutan operaciones funcionales.

CIMOSA brinda dos construcciones basicas para modelar los
reguerimientos de recursos ( ebjetos ) de una empresa constituides
POr:

Conjunte de capacidades (descripcion de funcienalidad, ebjetos
procesades, reguerimientos de performance de una actividad o
recurso

Los conjuntos de actividades son los Gnicos elementos de
modelado empleados en el nivel de reguermientos para representar
|0S reguenmientos de recurses de las actividades.



CIMOSA vista de recursos

CIMOSA propone dos elementos de modelado basico para
representar recursos:

Entidades funcionales: son recurses activos (ejecutan acciones) por
ejemplo una persona, un programa gue realiza calcules

Componentes: son recurses pasivos , objetos gue no pueden
proveer ninguna funcionalidad por si mismos, son empleados en
una entidad funcional, per ejemple herramientas ,vehicules
,Jdispositives de medida, ete.

|Las entidades funcionales (humano, maguina, aplicacion,
etc)preveen capacidades materializadas por el conjunto de
OpEeraciones funcionales ofrecidas por el recurse, 10s componentes
NO POSEEN OPENACIONES funcionales.



CIMOSA vista de recursos

Las entidades funcionales pueden agregarse para conformar
entidades funcionales complejas, las cuales deberan contar con
unidades de control para acceder a sus funcionalidades, esta
agregacion puede ser permanente o temporarias.

Celda de recurso agregacion permanente de entidades funcionales
y/orcomponentes. Por ejemplo una celda de manufactura con
maguinas de CNj, un controlader de celda, un manejador de
nerramientas.

Conjunto de recursos: agregacion temporaria de entidades
fiincienales y/o componentes empleades como una entidad
fiuncional;, por ejemplo un sistema de: transporte:, durante el tiempe
en gue se traslada el matenall



CIMOSA vista de Organizacion

Representa los niveles organizacionales, autoridades y.
responsabilidades.

CIMOSA presenta una vista de la organizacion cuyo objetivo es
distribuir respensabilidades y autoridades entre los componentes de
|as otras vistas del modelo de la empresa.

CIMOSA provee dos construcciones basicas: unidad organizacional
y. celda organizacional, incorperando respoensabilidad (es una
habilidad brindada a una unidad organizacienal de temar decisiones
y/0 temar acciones acerca de un area de competencia en| particular)
y auteridad (habilidad brindada a una unidad erganizacienal de
lomar decisiones acerca de otra unidad organizacional)



CIMOSA vista de Organizacion

Unidad Organizacional: Elemento organizacional definido por una
lista de habilidades, responsabilidades y autoridades en la
estructura oerganizacional.

Celda Organizacional: Agregacion;de unidades organizacionales y/o
celdas organizacionales para describir un area erganizacional de la
estructura de la organizacion.

Estas dos construcciones se emplean en las fases de diseno
Implementacion del sistema.



CIMOSA- reglas

CIMOSA describe el comportamiento de procesos estructurado. y
Sin estructura por medio de reglas.

Proceso con estructuras: reglas disparadoras de procesos ,reglas
de paralelizacion, reglas de repeticion,reglas de terminacion entre
otras.

Proceso sin estructura: reglas de eleccion en tiempo de ejecucion,
reglas de excepcion,entre otras.

El comportamiento de un procese de dominie o de un; preceso de
negocio en CIMOSA se encuentra completamente especificado por:
|a sintaxis.



CIMOSA - especificacion de actividad

= | as actividades definen las funcionalidades de una empresa, donde
el recurso son las entidades funcionales, cuyas entradas son las
vistas de objetos y como salida preducen una vista de objeto gue
representa la accion de la actividad.

= Especificacion de la actividad:
= |dentificader y Nombre.
= Objetive, restricciones Y reglas declarativas.
= Descripcion de las funcienes, de transiormacion.



CIMOSA - especificacion de actividad

Entradas de funcion, el conjunto de vistas de objetos a ser procesados
o transformados (conjunto de vistas de objetos fisicos o de
Informacion).

Salidas de Funcion, el conjunte de vistas de objetes a ser producidos o
transformades (vistas de ebjetoes fisices o Infermacion)

EsSpeciiicacion de compoertamiento de la actividad: |a funcionide
transfermacion se especifica bajo la ferma de un algeritmo empleando
Operaciones funcionales.

Estados finales



CIMOSA - especificacion de actividad

Entrada de Control : el conjunto de vistas de objetos usados como
control o restricciones , pero no modificados o transformados por |a
actividad (vistas de ebjetes informacion).

Salida de Control: el conjunto de las condiciones: de terminacion al
finalizar |a actividad o |a lista de eventos generados por al actividad.

Recursos de entrada: el conjunto de entidades funcionales
empleadas como recursos requeridos para ejecutar la actividad.

Recursos de salida: una vista de objetos de informacion sobre los
objetos de recursos empleados como recurses de entrada para
reportar el empleo de recurses (opcional)

Duracion maxima y minima: El tiempo gue toma ejecutar una
ocuirencia de la actividad.



CIMOSA - Modelado

Caracteristicas del ambiente de modelado de CIMOSA:
el numero de vistas puede ser expandido siise reguiere.

Para una arguitectura particular existe un moedelo en cada nivel de
modelado.

La capa general definelas construcciones basicas de un lenguaje de
modelado generico empleando en los tres niveles de modelado. El
lenguaje incrementa su complejidad en el eje de derivacion,

el medelo de cada nivel es un refinamiento del moedelo deli nivel
precedente a lo/largo delleje de derivacion (requerimientos -diseno-
implantacion). Un cambio en un modelo , debe ser reflejado en los
modelos equivalentes de otros niveles.



CIMOSA - Modelado

Modelo basado en procesos en CIMOSA.

Deminio: es un area funcional que logra alguno: delos objetivos de la
empresa. Esta compuesta por un conjunto de procesos. Interactuan
entre si. mediante eventos y objetos. No deben ser confundides. con
departamentos erganizacionales.

Proceso de dominio: Secuencia completa de actividades disparadas
por algun evento y que proeduce un resultado final completamente
definido, esta completamente contenido en un dominio.

Proceso de negocio: agrupamiento de actividades dentre de un
proceso de dominio es un subproceso de un proceso de deminio.

Actividad: etapa de precesamiento en Un proceso que transiornma
Objetes y reguiere recurses para su ejecucion.



